FABRICA DE SOFTWARE

10 Passos para Criar um Aplicativo que
Vende

Guia pratico para transformar sua ideia em um aplicativo Android e iOS de sucesso.

Por que este checklist existe?

Mais de 1.000 projetos digitais nos ensinaram uma licdo: o sucesso de um aplicativo ndo depende
apenas de codigo bem escrito — depende de um processo estruturado que comega com a
validagdo da ideia e s6 termina depois da publicagao nas lojas. Este guia reine os 10 passos
essenciais que seguimos na Fabrica de Software para criar aplicativos Android e iOS que realmente
geram resultados.

Validagao da Ideia com o Publico-Alvo

Antes de investir tempo e dinheiro, converse com potenciais usuarios. Entenda se o problema que vocé
quer resolver realmente existe e se as pessoas pagariam por isso.

Entreviste pelo menos 10 pessoas do seu publico-alvo

Valide se as pessoas realmente pagariam pela solugao
Dica: Se ninguém sente dor, ninguém paga pelo remédio.

Defini¢do do MVP (Produto Minimo Viavel)

Liste as 3 funcionalidades essenciais que resolvem o problema principal. Tudo que nao for essencial fica
para depois. Um app enxuto e funcional vence um app cheio de bugs.

Liste as 3 funcionalidades indispensdaveis para o MVP

Valide o MVP com potenciais usuarios antes de desenvolver
Dica: Um MVP ndo é um app incompleto — é um app que resolve o essencial bem.

Pesquisa de Concorréncia no Mercado de Apps



Analise apps similares nas lojas, leia avaliagGes dos usuadrios e identifique oportunidades de
diferenciacdo. As reclamacdes dos concorrentes sdo seu mapa do tesouro.

Baixe e teste pelo menos 5 apps concorrentes

Analise avaliagdes negativas para encontrar oportunidades
Dica: Onde os concorrentes sao mal avaliados é onde vocé pode brilhar.

Escolha da Tecnologia (Nativo vs Hibrido)

Decida entre React Native, Flutter ou desenvolvimento nativo com base no orgamento, prazo,
performance necessaria e funcionalidades do app.

Avalie os pros e contras de cada tecnologia para seu projeto

Considere custo de desenvolvimento e manutengao de cada opgdo
Dica: A tecnologia certa é a que entrega o melhor resultado dentro do seu orgamento.

Prototipagdo e Design de Interface (Ul/UX)

Crie telas bonitas e intuitivas com foco na experiéncia do usudrio. Um design bem pensado reduz a
curva de aprendizado e aumenta a retengao.

Crie o design system com cores, fontes e componentes

Desenvolva todas as telas do app no Figma
Dica: Um app bonito atrai, mas um app intuitivo retém.

Desenvolvimento do Aplicativo

Codifique as funcionalidades com entregas semanais e testes constantes. Cada sprint deve gerar uma
versdo testdvel e funcional do app.

Estabeleca entregas semanais com versdes testaveis

Realize testes a cada funcionalidade implementada
Dica: Um app funcional hoje vale mais que um app perfeito em 6 meses.

Testes em Dispositivos Reais



Teste o0 app em multiplos celulares e tablets de diferentes marcas e sistemas operacionais. Simulador
nao é suficiente — cada dispositivo se comporta de forma Unica.

Teste em pelo menos 5 dispositivos fisicos diferentes

Valide performance, consumo de bateria e memdria
Dica: Se funciona no seu celular mas nao no do cliente, ainda ndo esta pronto.

Preparagao para Publicacao

Prepare todos os assets, descri¢Ges, politicas de privacidade e cumpra os requisitos das lojas. Uma
rejeicdo na App Store pode atrasar seu langamento em semanas.

Prepare icones, screenshots e descri¢cdes para as lojas

Elabore a politica de privacidade e termos de uso
Dica: Leia as diretrizes da App Store e Play Store antes de submeter.

Publicagcdao na App Store e Play Store

Submeta o aplicativo, acompanhe o processo de aprovagao e corrija eventuais rejeigdes. A publicagdo é
apenas o comeco da jornada do app.

Submeta para a Apple App Store e Google Play Store

Acompanhe o status de aprovacgdo e corrija rejei¢cdes
Dica: A Apple é mais rigorosa — prepare seu app primeiro para iOS.

Pés-Lancamento: Atualizagbes e Marketing

Colete feedback dos usudrios, corrija bugs, lance atualiza¢Ges regulares e divulgue o app. Um app bem
cuidado cresce com o tempo.

Colete avaliagBes e feedback dos primeiros usudrios

Planeje o calendario de atualizagGes e campanhas de marketing
Dica: Um app que nao recebe atualiza¢bes parece abandonado.
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